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El maestro es el camarada de mayor
experiencia, que aconseja, guia y
sugiere. La clase es un laboratorio, un
museo, un taller, donde se
experimenta, se observa y se trabaja,
ya no es el aula donde pontifica el
maestro. Desaparece la tortura de las
lecciones y de los examenes, puesto
que no hay ensenanza clasificada,
sino utilizada. La mejor leccion es
un proyecto de trabajo, y el mejor
examen, su ejecucion-
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Proceso de aprendizaje

Empieza con algo

provecador Acto de pensar

Una frase. una imagen Plantear problema

o una reflexién que no

les deje indiferentes Reoger datos’ |deaS’
informacion,

Conecta con la vida conocimientos)
de tus alumnos

Presenta problemas que les
afecten y hazlo de forma que
lo vean interesantes

(pensamiento creativo -
critico, habilidades,
destrezas, métodos de
actuacion, habilidades
cognitivas)
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“ . Haz que quierany
" puedan hablar

Crea un clima en el no exista
el miedo a expresarse y deja
espacio para que construyan
sus argumentos

o !ntroduce )

El mundo esta lleno de ellas.
Usa la contradiccién, novedad,
sorpresa, desconcierto e
incertidumbre

Transformar
Motivacién Reflexionar

; 5 Evita la ansiedad Articular

Reduce la presion y no \ )
pongas en evidencia a tus
alumnos. Nadie aprende asi Y

(actitudes, principios y valores que guian el
comportamiento)




Permite: - Pensamiento computacional Abordar.
Mejorar en la comunicacion ] ] ) un problema
Trabajo en equipo como estrategia de aprendizaje (simple  lo
Lidiar con problemas de lo complejo)
simple a lo complejo de la Comprenderlo
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Pensamiento creativo, critico Buscar similitudes o series que se repiten dentro o soluciones mas
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A
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(Bloques) | Implicar un problema complejo
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Fragmentar Simplificar acotado
Desatrticular el (Desarticular) (un problema)
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Indagacién y Creativi
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La clase no es un espacio para transmitir
informacion sino para discutirla. Desarrollar
competencias es promover la creatividad de

un estudiante.




PROYECTO DE APRENDIZAJE: ESTEBAN




Proyecto de aprendizaje:
Esteban
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Mejorar en la comunicacion

Trabajo en equipo

Lidiar con problemas de lo simple a lo
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Simplificar
(un problema)
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un problema (simple a lo
complejo)
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problema
complejo
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atencion en los
datos de mayor
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definir un plan
acotado
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Proyecto de aprendizaje:
CAPTOVEGETAL
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PROYECTO DE APRENDIZAJE
MISION: QUYLLUR PUCRO







CAMPAMENTO CIENTIFICO:
DIANA




ESTUDI0 DE EXIGUOBACTERIUM SP
ESTUDIANTES: DIANA BENITES - DANIEL NIETO




ESTUDIO DE EXIGUQBACTERIUM SP

ESTUDIANTE: DIANA BENITES EN LA UNIVERSIDAD DE
CALIFORNIA, EEUU
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