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#TerritorioSteam | jNuestra caravana educativa
recorrié Punta Hermosa llevando electrénica, robdtica
y disefio 3D!

Esta pagina difunde las actividades de los
programas de la Subgerencia de Educacion de
la Municipalidad de Lima, tales como Lima
Lee, que fomenta la lectura en la ciudad;
Supérate Lima, que brinda una orientacion
integral a los estudiantes y brindan becas,
ademaés de beneficios académicos; Comunidad
de Aprendizaje promueve la innovacion, el
emprendimiento y el uso de la tecnologia a
través de talleres y cursos presenciales. Por
otra parte, el programa Docente Influencer
busca potenciar las capacidades pedagogicas de
los maestros en Lima; mientras que Lima
Emprende incentiva la formulacién de
proyectos de emprendimiento incubados en las
aulas por los propios docentes. Finalmente, 3 ' —N
Escuela Siglo XXI engloba una variedad de ©O62 7 comentarios 13 veces compartido §
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actividades enfocadas en atender algunas
necesidades educativas y culturales de las
familias limefas (charlas, juegos, talleres
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Junto a nuestros aliados, realizamos la Segunda
Asamblea STEAM con el objetivo de implementar
actividades que contribuyan al plan de accién 2020.
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LIMA 19 de diciembre a las 13:04 - Q

i#TerritorioSteam llevo ciencia al evento "Lima brilla
en Navidad"! Los nifios participaron de talleres de
robodtica educativa, ciencia experimental, cu... Ver mas
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El Enfoque Educativo STEAM integra las areas de:

» Ciencia (Science)

* Tecnologia (Technology)

* Ingenieria (Engineering)

e Arte (Arts)

 Matematica (Mathematics)

Esta integracion permite desarrollar mejores PROGRAMA STEAM
experiencias de aprendizaje gracias a los recursos
actuales para formar a los ciudadanos del Siglo 21. >  SubGerencia de Educacién

»  Proyecto Escuela Siglo 21
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PLAN DE CONSTRUCCION DE LIMA METROPOLITANA

COMO TERRITORIO STEAM

EVALUACION SISTEMATIZACION

ASAMBLEA RICIEALND STEAMERS

STEAM LIM A (red de

(red de aliados) EDUCACION voluntarios)
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@ Ciencia @ Tecnologia

COMPETENCIAS CURRICULO
* Indaga mediante métodos cientificos.
* Explica el mundo fisico basdndose en
conocimientos.
* Disefa y construye soluciones

tecnoldgicas para resolver problemas.

e Se desenvuelve en entornos virtuales
con TIC.

COMPETENCIAS SIGLO 21

Creatividad e Innovacion

Aprender a aprender

Pensamiento Critico

Resolucion de Problemas

Apropiacion de las Tecnologias Digitales
Manejo de la Informacion

Vida y Carrera

Ingenieria @ Arte

Sistemas Embebidos - Robotica

Sistemas embebidos mediante
programacion con mblock, Cy
Python

Computer Science

Pensamiento Computacional, loT,
Realidad Aumentada, Realidad
Virtual, Data Science, IA

MUNICIPALIDAD DE

LIMA

Cultura Maker 4.0

Revolucioén Industrial 4.0, Disefio e
impresion 3D, Corte Laser,
Prototipados mediante fabricacién
digital. Ingenieria inversa.

Ciencia Experimental

Reconocimiento e identificaciéon de
la materia, energia y sus
propiedades en la naturaleza.
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AREAS TEMATICAS: EQUIPO DE INVESTIGACION
@

KPl ——— Enfoque STEAM
/s 4 \ !
Pedagogia y educacion didéctica y tecnologia
desde el enfoque STEAM educativa

Enfo.q,ue STEAM Y / \ !Enfoqug ,STEAM e
gestion educativa innovacion en el marco

de la sociedad del
conocimiento
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ALIANZAS ESTRUCTURA OBIJETIVOS
Estado — Academia — Orientada a proyectos Identificar, implementar y
Empresa — Sociedad Civil promover acciones STEAM

CRITERIOS DE
CONSTRUCCIONDEL 2% o »
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TERRITORIO STEAM @

. CADENA
INTERCAMBIO
(SIEMENS STIFTUNG) CRRIFEIRAERI EDUCATIVA
Para promover e incentivar A través de las 4 mesas Mejoramiento del
SIEMENS | Stiftung la investigacion, de trabajo para el Sistema educativo en la
experimentacion e enfoque provincial de Lima

innovaciones
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» Experimento presente desde 2012
m CHILE » 1.050 pedagogos capacitados mas de 44.000 nifios alcanzados
s Se aplica en educacion primaria y clases no formales
u COLOMEIA * Foco en Educacion-STEAM y trabajo en equipo
= Socios: Instituto APOYO y Universidad Peruana Cayetano Heredia
ECUADOR
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Aliados STEAM o
ACADEMIA

EDUCACION

?’ UNIVERSIDAD ‘I qL': ml A UNIVERSIDAD PERUANA

B AR CATOLICA ¢ | t F-- ) CAYETANO HEREDIA
Universidad de Ciencias
y Artes de América Latina

ESTADO

Embajada de
Finlandia

CONCYTE

DIRECCION REGIONAL

E.DNSE 0 NACIONAL nE ] ENGDIA EDUCACION

LIMA METROPOLITANA

Alcaldia Medelll’n



Aliados STEAM
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Conversatorio STEAM

‘ Ciencia @ Tecnologia Ingenieria

Plataforma de exposicion para compartir
ideas y proyectos innovadores, de esta
manera los profesores trabajan en
conjunto con los especialistas para
desarrollar metodologias innovadoras de
aprendizaje replicables en el aula.

Una vez al mes.

MUNICIPALIDAD DE

Arte @ Matematicas 7 4 LI M A
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. Ciencia

Mayo
Museo
Metropolitano de
Lima

Junio
Auditorio
Municipalidad de
San Juan de
Miraflores

Agosto

Auditorio
Municipalidad de
San Luis

Ingenieria

X

Noviembre
Auditorio
Municipalidad de Santa
Anita - Argentina

y=

Octubre
Auditorio Fundacién
FORGE - USA

Setiembre

Salon Gress Teatro
Municipal

Conversatorio
@ recrotosic

Diciembre
Auditorio TECSUP-
Brasil

Se realizaron:
07 Conversatorios
capacitando a un total

de 500 Docentes de
Lima Metropolitana
bajo el enfoque STEAM

Arte

MUNICIPALIDAD DE

“LIMA

Enero
I.E. Juana Alarco de
Dammer (Miraflores) -
Colombia

Abril
Auditorio del Colegio
Argentina

Febrero
Toulouse Lautrec -
México

Se realizaron:
02 Conversatorios
capacitando a un total

de 180 Docentes de
Lima Metropolitana
bajo el enfoque STEAM




Taller STEAM

& Ciencia @ Tecnologia ‘ Ingenieria . Arte

MUNICIPALIDAD DE
@ Matematicas a LIMA

Junto a nuestra red de aliados especialistas
brindamos experiencias reales bajo el
enfoque STEAM.

Gracias a esto los ciudadanos utilizan
razonamiento basado en la evidencia a la
hora de tomar decisiones, para que
adquieran confianza y conocimientos del
siglo 21.

Todos los sabados en la mafiana.






Taller STEAM

@ Ciencia @ Arte

MUNICIPALIDAD DE

@ Matematicas LIMA

. Enero
Junio Setiembre 51 horas (La Muralla) Febrero

44 h La Murall
4 horas 17 horas 33 horas (Dansey) or(aDsa(nsey)ura .

(Cibertec) (Cibertec)

Octubre :
Noviembre Marzo Abril

Diciembre
29 horas 23 horas 12 horas 21 horas
9 horas

Se realizaron: Se realizaron:

38 Talleres beneficiando a 385 39 Talleres beneficiando a 1,012
jovenes y docentes de Lima entre ninos, jovenes y docentes de
Metropolitana capacitados bajo el Lima Metropolitana capacitados bajo
enfoque STEAM el enfoque STEAM




Gracias a nuestros aliados llevamos talleres a los
colegios integrando la Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte y Matematica.

Los estudiantes y profesores muestran interés por
STEAM desarrollando competencias para el siglo 21.

Todos los martes por la mafiana.

Caravana STEAM

. MUNICIPALIDAD DE
. Ciencia @ Tecnologia Ingenieria Arte @ Matematicas LIMA










Caravana STEAM

@ Tecnologia @ Ingenieria @ Arte @ Matematicas

MUNICIPALIDAD DE

1 \V/ V2N

' Ciencia

Mayo (1) Jurvgs(3)

Santa Anita Rimac Febrero (3)
SIM Ao (5] San Miguel
Punta Hermosa SIM
Cercado de
Lima Cercado de

Se realizaron:

33 Caravanas STEAM capacitando
a un total 9,569 estudiantes de
primaria y secundaria de Lima
Metropolitana bajo el enfoque
STEAM.

Julio (4)
SJL
Carabayllo
La Victoria

San Miguel

Setiembre(4)
Cercado de
Lima
Rimac
La Victoria
SIL

Noviembre
(4)
Rimac
Cercado de
Lima

Lima
Agosto (3)

Rimac
Cercado de
Lima
Lince

Octubre (8)
Cercado de
Lima
Santa Anita
ATE
Chosica
Rimac

Diciembre (7)
Cercado de
Lima
ATE
Comas

Se realizaron:

7 Caravanas STEAM capacitando a
un total 1,760 niilos, jovenes y
adultos de Lima Metropolitana
bajo el enfoque STEAM.
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Ciencia @ Tecnologia Ingenieria Arte

| TORNEO LATINOAMERICANO STEAM

(Viernes 15 y sabado 16 de Noviembre — Parque de la Muralla)

MUNICIPALIDAD DE

@ Matematicas LI M A

Compartir a través de experiencias demostrativas de innovacidn y tecnologia en la
educacion del siglo 21. Nuestro propdsito es desarrollar habilidades y capacidades de
resolucién de problemas vinculados en un contexto real.

FERIA STEAM TORNEOS DE ROBOTICA

Robdtica Educativa Seguidores de Linea
Ciencia Experimental Robot Sumo
Cultura Maker (Impresion y disefio 3D) Robot Soccer
Pensamiento Computacional LEGO Rush
I Se realizd el | TORNEO LATINOAMERICANO STEAM
Exhibicién de Drones Carrera de Robots Insectos

beneficiando a un total de 700 participantes entre
Robots de Combate competidores, participantes y publico asistente.




i
g : *I




TALLERES STEAM - VIRTUALES

Cursos virtuales

AREAS STEAM

1 Nifias en las TIC COMPUTER SCIENCIE 18 Motivacidn en ciencia y tecnologia CIENCIA EXPERIMENTAL
2 Gestion de emprendimiento COMPUTER SCIENCIE 19 Electrénica divertida simulada ROBOTICA

3 Mis personajes en 3D CULTURA MAKER 20 Divulgaciodn cientifica CIENCIA EXPERIMENTAL
4 Mis pequeiios ciudadanos CULTURA MAKER 21 Plataforma tecnoldgica educativa COMPUTER SCIENCIE

5 Mi mundo 3D CULTURA MAKER 22 Disefo de sistemas embebidos COMPUTER SCIENCIE

6 Emprende desde casa MKT COMPUTER SCIENCIE 23 Programacion en bloques COMPUTER SCIENCIE

7 Electrénica divertida ROBOTICA 24 Circuitos abiertos 2 ROBOTICA

8 El superhéroe de mi barrio CULTURA MAKER 25 Emprende desde casa COMPUTER SCIENCIE

9 Creacion de videojuegos COMPUTER SCIENCIE 26 Gestion agil SCRUM COMPUTER SCIENCIE
10 Circuitos abiertos ROBOTICA 27 Gestion de la felicidad CULTURA MAKER

1 Comenzando en la robdtica ROBOTICA 28 Disefo 3D tinkercad CULTURA MAKER

12 Aprendo a programar videojuego COMPUTER SCIENCIE 29 CONF. VIRTUAL CREANDO LAB CULTURA MAKER

13 Aprendiendo programacion COMPUTER SCIENCIE 30 INTRO. IMPRESION 3D CULTURA MAKER

14 Introduccidn al 3D CULTURA MAKER 31 PROGRAMA MINI COMPUTADORA COMPUTER SCIENCIE
15 Emprende desde casa COMPUTER SCIENCIE 32 Programacion scratch COMPUTER SCIENCIE
16 Mi Mbot seguidor de linea COMPUTER SCIENCIE 33 Se el protagonista de tu propio videojuego COMPUTER SCIENCIE
17 Aprendiendo programar COMPUTER SCIENCIE 34 Emprende desde casa abril COMPUTER SCIENCIE




TALLERES STEAM - VIRTUALES

#vorme QUEDONCASA

E-A

o i,

Taller virtual N

[Pensamiento
computacional

ODEJUNIO-2,7,9,14Y 16 DE JULIO
8 p.m.

Jeff Moreno
Director de Tecnologia

Con apoyo de: R UTBTECAS

n 243 Rutatec

A - ; MUNICIPALIDAD DE
www.munlima.gob.pe LI MA

O«

LA ESCUELA DE LIMA )

TEMA DE LA SEMANA: EDUCACION DEL SIGLO XXI

Taller virtual

La hora STEAM:
Experiencias divertidas

#vorm:QUEDO=CASA

SABADO 20 DE JUNIO

4 p.m.
== Marcelo Caplan (USA)

== Marcela Gomez (Colombia)

== Arnovis Aleman (Colombia)
=i= Jaime Palomeque (Ecuador)

B= Romina Celle (Chile)

n Lima Educacion

www.munlima.gob.pe

B= Gonzalo Gamboa (Chile)

Bl Hugo Rojas (Peru)

== Yamila Pedace (Argentina)
== Nicolas Larenas (Argentina)

= Tatiana Rojas (Costa Rica)

= MUNICIPALIDAD DE
LIMA



CONFERENCIAS STEAM

VIDEOS STEAM
. ALCANCE
TOP NOMBRE DEL VIDEO PONENTE/INSTITUCION
ESTIMADO
Ideas para educar a nifios curiosos en tiempos de .
1 . Melina Furman 42,954
pandemia
2 Herramientas de aprendizaje virtual Lima Educacion 37,599
Educacion a distancia como contingencia para segurar la ,
3 o . Roberto Barlés 27,471
continuidad pedagogica
- Educacion digital STEM para la promocion de al cienciay |Marco Rinaldi- s
tecnologia CONCYTEC !
5 Mi clase desde el celular Ruth Toro 24,453
6 Descubre el enfoque STEAM Lima Educacion 22,560
7 Aprende STEAM: Describimos los estados de la materia  |Lima Educacién 7,376
8 ¢ Como usar las tecnologias digitales en la educacion? Lima Educacion 3,648
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Bienvenidos a

LA ESCUELA DE LIMA

Un espacio de apoyo para toda la comunidad educativa.

El tema de la siguiente semana es:
Herramientas para la convivencia familiar

FAMA Lima Educacién

MUNICIPALIDAD DE

- S *
www.munlima.gob.pe / AV VAN



CONFERENCIAS STEAM

TR #vomeQUEDO:=NCASA @\ #vome QUEDO:=NCASA #vomQUEDO:=NCASA
B\E i
\ \

TEMA DE LA SEMANA: EDUCACION INICIAL Y PRIMERA INFANCIA TEMA DE LA SEMANA: EDUCACION INTERCULTURAL TEMA DE LA SEMANA: EDUCACION DEL SIGLO XXI
Conferencia virtual Conferencia virtual Conferencia virtual
Ideas para educar Microcontroladores 'y Las practicas de la

a hinos curiosos en educacion multicultural ensenanzaen
tiempos de pandemia en los Andes tiempos de pandemia
Dra. en educacién por Columbia en ciencias de la actividad fisica y el \} d Doctora en educacién y directora de la \ f:

maestria en tecnologia educativa de la
facultad de filosofia y letras de la UBA

FAMEYE Lima Educacién 2
~ MUNICIPALIDAD DE
www.munlima.gob.pe o I_ | M A

W)
University deporte \7

FAMA Lima Educacién [AMA Lima Educacion

| MUNICIPALIDAD DE

www.munlima.gob.pe v / 2] LIMA

 _ T g MUNICIPALIDAD DE
www.munlima.gob.pe I_I MA




HTerritorioSTEAM

% Matematicas

)iy Ciencia

@ Tecnologia

Ingenieria

Arte

PONENCIAS: DIFUSION DEL ENFOQUE STEAM

Difundir el Programa STEAM de la Subgerencia de Educacién de la Municipalidad Metropolitana
de Lima en los eventos relacionados al enfoque educativo STEAM para evidenciar la presencia

de la entidad en dichos eventos.

Julio

Octubre

Noviembre

Diciembre

Maestro Influencer

Maestro Influencer

CONGRESO DE LA EDUCACION 3.0.: Aplica las nuevas
tendencias en Tecnologia e Innovacion

2do° Encuentro de Robdtica y Programacion del NEA

Ciclo de VideoConferencias sobre Tecnologia y Educacion "Enfoque
STEAM para una educaciéon con Ciencia y Tecnologia

Virtual Educa Peru

COMPUTER SCIENCE EDUCATION CONFERENCE

Feria Internacional de Ciencia y Tecnologia CIENTEC 2019
TRANSFORMACION DE LA EDUCACION PARA LA INDUSTRIA
4.0

Primer Concurso Nacional de Inventos Escolares - Inventores
del Futuro INDECOPI

Teatro Municipal

Universidad Auténoma del Peru

Pontificia Universidad Catdlica del
Peru

Colegio MECENAS Argentina

Universidad Tecnoldgica Nacional Facultad
Regional La Rioja ARGENTINA

Centro de Convenciones de Lima — San Borja

UTEC

Salén de los Espejos — Palacio Municipal

TECSUP

San Borja

95

130

50

50

80

80

150

45

35

MUNICIPALIDAD DE

LIMA

Se realizaron:
08 Ponencias beneficiando a un

total de 815 docentes y publico
en general capacitados bajo el
enfoque STEAM







DIFUSION STEAM

2 boki

MUNICIPALIDAD DE

NosVemos
EnDigital

Conéctate este
lunes 01 de junio
con Mayella Lloclla

¢COMO MOTIVAR LA
CIENCIA Y TECNOLOGIA
EN CASA?

1600 prr | 17006 800 Ury

Boosssssesssseset’

Invitado:
Hugo Rojas

Coordinador STEAM

.
v MUNICIPALIDAD DE

LIMA

Jelefinica | O Fal

"laCaixa” Foundation

FUNDACION movistar

Tecnologia, STEAM'y ABP para una
pedagogia cada vez mds digital

Y
Mercedes Fonsec Hugo Rojas

Directora de 3 or de STEAM
B i«

i3-Te

LA SEMANA STEAM

#LaSemanaSTEAM #EDUysCOVID19

Dmacron
LaadU i Nommuaseea.
5 MARKS

TRANSMISION EN VIVO: @recetastic 4§ LIVE » YouTube tive

Organizan:

Bt @sT M D P s Qoo B [TVIA

RecetasTIC

Hugo Alejandro

Rojas Flores
Especialista en innovacién e
integracién de Tecnologia

Educativa en los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

Experiencia del

#lerritorioS TEAM

de Lima

Coordinacién: Angélica Cordero
UNED, San Vito

Hoy jueves 25 de junio
Hora Costa Rica: 2:00 p.m.
Hora Perd: 3:00 p.m.
Facebook: ONDA UNED




DISTRIBUCION EN LIMA METROPOLITANA
D

Puente Piedra

Santa Rosa
Ancén
Carabayllo SJL
Comas El Agustino
D
; Cieneguilla
Rimac La Molina
Independencia Ate
SMP_ Santa Anita
Los Olivos Lurigancho
Chaclacayo
Brena Jesus Maria UGEL 01
La Victoria  Pueblo Libre
Lince Magdalena SIM
Sanlsidro  San Miguel 13% VMT
Lima Cercado \L/Ersm
Pachacamac
St San Bartolo
San Luis Barranco Punta Negra
San Borja Miraflores Punta Hermosa
Surco Chorrillos Chilca

Surquillo Pucusana




GRUPO DE FACEBOOK

»

n Territorio STEAM Lima Educacion Q i Inicio  Crear

Comunicados
Salas

Miembros

- e -

Eventos

Videos

Fotos

Archivos

Estadisticas del grupo
Video en grupo
Moderar grupo

Calidad del grupo

Eres miembro = + Notificaciones A Compartir «++ Mas




PROMOVER
CIUDADANOS DEL SIGLO
21

Desde |la escuela hacia la
comunidad

Congregamos a varios actores para desarrollar
experiencias STEAM sostenibles.

Colaboramos con la academia, alumnos v
maestros en la construccion del Territorio
STEAM.

Proponemos Innovacion Educativa en
concordancia a los Objetivos de Desarrollo

Sostenible de La Agenda 2030.



HTerritorio S PROGRAMA
C M B » ' STEAM

Gracias

& Hugo Rojas Flores @hugorojasedu

5] hugo.rojas@munlima.gob.pe

@ Facebook: Lima Educacién

| ——



